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Bolonia
stare, uniwersyteckie miasto     

we Włoszech

Mieszkałyśmy w akademiku na 
obrzeżach miasta, w którym 
również miałyśmy zapewnione 
posiłki. Tam również odbywało się 
nasze szkolenie.

To historyczne miejsce stało się 

naszym domem na tydzień, 

łącząc wygodę zakwaterowania 

z przestrzenią edukacyjną.

…oczarowane miastem…
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Powitanie w stylu bolońskim

Pierwsze wrażenia

Nasz pobyt w Bolonii zaczął się 
wspólną kolacją ze wszystkimi 
uczestnikami dwóch równolegle 
odbywających się kursów. Miałyśmy 
okazję skosztować tradycyjnych 
bolońskich wędlin i serów.

To była doskonała okazja do poznania 
innych nauczycieli z całej Europy i 
nawiązania pierwszych kontaktów w 
międzynarodowym gronie edukatorów.
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KULTURA

Bolonia – miasto czerwonych dachów i portyków

Czerwone dachy
Charakterystyczny krajobraz starego 

miasta

Historyczne portyky
Zabytkowe arkady rozciągające się przez 

całe miasto

Kościół Saint Luca
Wspaniałe widoki na skraju miasta

W czasie wolnym po zajęciach udało nam się zwiedzić to piękne miasto – kościoły, uniwersytet, place, stare miasto. Udałyśmy się na 
długi spacer do kościoła Saint Luca, położonego na skraju miasta. Widoki były przepiękne, a droga prowadząca przez najdłuższy portyk 
świata pozostała niezapomnianym przeżyciem.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


Zwiedzanie miasta

Każdy wolny moment wykorzystywałyśmy na eksplorację tego 
fascynującego miasta. Bolonia zachwyca na każdym kroku 
– od średniowiecznych wież, przez tętniące życiem place, po 
wspaniałe zabytki sakralne.
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SZKOLENIE

Gamifikacja w edukacji

Najważniejsze oczywiście było nasze szkolenie. Grupa składała się z 
międzynarodowego towarzystwa – uczestnicy byli z wielu europejskich 
krajów.
Kurs dotyczył wprowadzenia elementów gier lub całych gier jako narzędzi 
w nauczaniu różnych przedmiotów. To innowacyjne podejście otwiera 
nowe możliwości w angażowaniu uczniów i wzbogacaniu procesu 
dydaktycznego.

Międzynarodowa wymiana
Nauczyciele z całej Europy dzielący się doświadczeniami

Praktyczne warsztaty
Testowanie narzędzi gamifikacji w rzeczywistych scenariuszach

Nowoczesne metody
Wykorzystanie gier w procesie nauczania różnych przedmiotów
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Pierwsze dni kursu – nauka przez 
zabawę

Testowanie gier
Podczas pierwszych zajęć testowałyśmy 
różne gry i ich elementy w warunkach 
klasowych – było sporo zabawy i 
śmiechu.

Elementy gier
Analizowałyśmy, jak poszczególne 
mechanizmy gier mogą wspierać różne 
cele edukacyjne.

Praktyczne zastosowanie
Każda gra była omawiana z perspektywy jej wykorzystania w konkretnych sytuacjach 
dydaktycznych.

Kluczowe odkrycie: Gamifikacja to nie tylko zabawa – to przemyślane narzędzie 
angażowania uczniów i motywowania ich do nauki.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


NARZĘDZIA CYFROWE

Aplikacje do gamifikacji lekcji
W czasie kolejnych dni kursu poznawałyśmy różne aplikacje, które mogą być używane do uatrakcyjniania lekcji poprzez wprowadzanie elementów gier.

Padlet
Interaktywna tablica do współpracy i zbierania pomysłów w formie gry

Kahoot
Quizy i gry edukacyjne angażujące całą klasę w rywalizację

Classcraft
System punktów i nagród motywujący uczniów do aktywności

Blooket
Blooket to internetowa platforma edukacyjna, na której nauczyciele tworzą quizy w formie gier, a uczniowie odpowiadają na pytania, rywalizując ze sobą i zdobywając punkty, co 
sprawia, że nauka jest bardziej angażująca i zabawna.

Baamboozle
Baamboozle to popularna platforma i aplikacja do tworzenia interaktywnych gier quizowych i dydaktycznych, używana przez nauczycieli i bibliotekarzy do angażowania 
uczniów

actionbound
aplikacja mobilna na smartfony i tablety, która pozwala tworzyć i grać w interaktywne gry terenowe (tzw. "Boundy") z wykorzystaniem GPS, zdjęć, quizów i innych elementów 
multimedialnych, idealna do zwiedzania, nauki i integracji poprzez zabawę i odkrywanie otoczenia. Użytkownicy wykonują zadania w realnym świecie (np. robienie zdjęć w 
określonym miejscu, odpowiadanie na pytania), a wszystko to jest zorganizowane w formie cyfrowego poszukiwania skarbów (
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Integracja i pożegnanie
Wspólne chwile
W czasie naszego pobytu byłyśmy na wspólnej kolacji z 
innymi uczestnikami obu kursów, a także na uroczystej 
kolacji pożegnalnej.
Te spotkania pozwoliły nam na wymianę doświadczeń z 
nauczycielami z różnych krajów, co wzbogaciło naszą 
perspektywę edukacyjną.

Nowe znajomości
Kontakty z nauczycielami z całej Europy

Wymiana doświadczeń
Inspirujące rozmowy o metodach nauczania

Współpraca
Plany przyszłych projektów międzynarodowych
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Podsumowanie wyjazdu

Nasz pobyt w Bolonii był bardzo udany – wróciłyśmy bogatsze w wiedzę i wrażenia z miło spędzonego czasu.

Zachęcamy wszystkich do udziału w tego typu szkoleniach!
Program Erasmus+ oferuje wyjątkową okazję do rozwoju zawodowego, poznania 
nowych metod nauczania oraz nawiązania międzynarodowych kontaktów. To 
inwestycja, która przynosi korzyści zarówno nauczycielom, jak i ich uczniom.

Wiedza
Nowe metody gamifikacji

Doświadczenie
Wymiana międzynarodowa

Wspomnienia
Niezapomniane chwile

Inspiracja
Motywacja do zmian
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We have to go back :  
Thank you
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