Nowoczesne technologie w

edukac]

Czyli jak by¢ nauczycielem XXI wieku | nie zwariowac.



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Dlaczego tu jestesmy?

Zaangazowanie uczniow Oszczednos$é czasu

Aby uczniowie przestali patrzec w Aby sprawdzanie kartkowek
telefony pod tawka, a zaczeli zajmowato nam 5 sekund, a nie 5
patrze¢ w telefony... na lekcji (ale godzin.

edukacyjnie!).

Innowacyjne prezentacje
Aby nasze prezentacje byty
bardziej ,wow”, a mniej ,znowu to

samo’.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Co dzis "bierzemy na warsztat"?

Opierajac sie na najpopularniejszych rozwigzaniach, poznamy:

01 0

Padlet Mentimeter

Twoja wirtualna tablica korkowa. Gtosowanie publicznosci bez dzwonienia do przyjaciela.
0 0

Socrative 6uiz|et

Kartkdwki, ktore sprawdzajg sie same. Fiszki, ale takie, ktorych pies nie zje.

0 0

Baamboozle & Blooket Wizer.me

Grywalizacja, czyli jak zmienic powtorke w turniej. Interaktywne karty pracy.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Padlet - Wspotpraca

Padlet to wirtualna sciana, na ktorej mozesz przypiac wszystko: tekst, zdjecia, filmy,
linki, a nawet nagrania gtosowe. |dealne do burzy mozgow, zbierania prac
domowych czy projektéw grupowych.

padlet.com

Cwiczenie praktyczne:

Zatdéz darmowe konto i stwdrz swoj pierwszy Padlet (uktad "Sciana" lub "Potka").

Nadaj mu tytut zwigzany z Twoim przedmiotem (np. "Najdziwniejsze pytania
uczniow").

Zmien tapete na cos, co cieszy oko.

Dodaj pierwszy post — przywitaj sie i wstaw GIF, ktory oddaje Twoj dzisiejszy

nastroj.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://padlet.com

Mentimeter - Interakcja na zywo

Mentimeter to narzedzie do tworzenia interaktywnych prezentacji. Uczniowie
gtosuja na swoich telefonach, a wyniki pojawiaja sie na zywo na ekranie. Koniec z
Ciszg po pytaniu "Czy s3a jakies pytania?".

mentimeter.com

Cwiczenie praktyczne:

Zaloguj sie i stworz nowa prezentacje.
Dodaj slajd typu "Word Cloud" z pytaniem: "Co kojarzy Ci sie ze szkotg?".
Dodaj slajd typu "Quiz" z jednym pytaniem sprawdzajgcym wiedze.

Uruchom prezentacje i popros osobe siedzaca obok o zagtosowanie.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://mentimeter.com

Socrative - Szybkie sprawdzanie wiedzy

Socrative to platforma do quizéw i "wyjsciowek". Nauczyciel ma aplikacje sterujaca,
uczniowie wchodzg do "pokoju" i odpowiadaja. Wyniki masz od razu w Excelu.
Magia? Nie, technologia.

socrative.com

Cwiczenie praktyczne:

Zatéz konto nauczyciela.

Wejdz w zaktadke "Quizzes" i stworz nowy quiz.

Dodaj 8 pytan (mieszane: wielokrotnego wyboru, prawda/fatsz, krotka
odpowiedz).

Uruchom quiz jako "Space Race" — zobaczysz, jak rywalizacja budzi grupe!


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://socrative.com

Ouizlet - Fiszki i nauka stowek

Quizlet to krél nauki stowek i definicji. Tworzysz zestawy fiszek, a system generuje z
nich gry, testy i ¢wiczenia. Uczniowie moga uczyC sie w autobusie, w t0zku, a nawet
na przerwie.

quizlet.com

Cwiczenie praktyczne:

Zatdz konto na Quizlet.
Stworz wiasny zestaw (Set) — minimum 10 pojec z Twojego przedmiotu.
Dodaj do kazdego pojecia obrazek (system sam podpowiada grafiki!).

Przetestuj tryb "Dopasowania" (Match) — sprobuj pobic rekord czasu.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://quizlet.com

Baamboozle - Grywalizacja bez logowania

Baamboozle to proste gry edukacyjne wyswietlane na rzutniku. Dzielisz klase na
druzyny i.. niech wygra najlepszy! Najwieksza zaleta? Uczniowie nie musza zaktadac
kont ani miec telefondw — wystarczy jeden komputer nauczyciela.

baamboozle.com

Cwiczenie praktyczne:

Wejdz na strone i kliknij "Make Game".
Stworz gre z 12 pytaniami.
Do kazdego pytania dodaj zabawny obrazek lub GIF (to klucz do sukcesu).

Uruchom gre w trybie podgladu i zobacz, jak dziatajg "Power-upy".


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://baamboozle.com

Wizer.me - Karty pracy 2.0

Zamiast kserowek, ktdére gubia sie w plecakach — interaktywne arkusze online.
Mozesz tam wstawic¢ wideo, nagranie audio, fgczenie par, a system sam sprawdzi
wiekszos¢ zadan.

wizer.me

Cwiczenie praktyczne:

Zarejestruj sie na wizer.me.

Przejrzyj gotowe arkusze ("Explore") dla inspiracji.

Stworz wiasny arkusz: dodaj zadanie typu "Open Question" i "Matching".
Wygeneruj link dla ucznia i wyslij go do siebie na maila, zeby sprawdzié, jak to

wyglada.


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://wizer.me

Bonus - Sztuczna Inteligencja (Al)
Przysztosc jest teraz (i odrabia za nas lekcje)

Warto wspomnieC o harzedziach Al, ktére same tworzg materiaty:

Magic School Al Gamma
Generuje plany lekcji, rubryki oceniania, a nawet e-maile do Tworzy cate prezentacje na podstawie jednego zdania
rodzicow. (alternatywa dla PowerPointa).

Wskazowka: Nie bojmy sie Al, niech ono boi sig, ze zabraknie nam pradu!

Podsumowanie

Technologia to tylko narzedzie — jak kreda, tylko mniej brudzi. Kluczem jestescie WY i Wasza kreatywnosc.

Zadanie domowe dla nauczycieli:

Wybra¢ JEDNO narzedzie z dzisiejszego szkolenia i uzy¢ go na najblizszej lekcji. Powodzenia!


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

